
FORMA DE DISPUTA

CATEGORIA CLASSIFICATÓRIA DEFINIÇÃO(2) SEMI-FINAL(2) FINAL(2)

DISPUTA 3° LUGAR (3) (1) EM CASO DE

EMPATE

PRORROGAÇÃO

JOGOS DE IDA DE 02 TEMPOS DE

SEM VANTAGEM  5' COM PARADA 

(1)   DO CRONÔMETRO

03 PENALTIS

01 PENALTI

COBRADO P/

JOGADORES #

 A = 1º e 4º C = 2° A x 2° B QUE TERM. O JOGO

 B = 2º e 3º D = 1° A x 1° B

DISPUTA 3° LUGAR (3) (1) EM CASO DE

EMPATE

PRORROGAÇÃO

JOGOS DE IDA DE 02 TEMPOS DE

SEM VANTAGEM  5' COM PARADA 

(1)   DO CRONÔMETRO

03 PENALTIS

01 PENALTI

COBRADO P/

 A = 1º e 4º C = 2° A x 2° B JOGADORES #

 B = 2º e 3º D = 1° A x 1° B QUE TERM. O JOGO

DISPUTA 3° LUGAR (3)  

 

(1) EM CASO DE

EMPATE

 

MASTER

RIVER

TODOS CONTRA 

TODOS, 2 TURNOS, 

CLASSIFICAM-SE  4 

1ªs EQUIPES.

JOGOS DE IDA, COM 

VANTAGEM AOS 

MELHORES 

COLOCADOS DA 

FASE ANTERIOR

PANDIÁ CALÓGERAS

MUITO + REVELAÇÃO

SANTA CRUZ

VIRA-COPOS

 

C S S E /D R B  -  ASSESSORIA DE ESPORTES

ANEXO I    ao    CAMPEONATO DE FUTSAL - EDIÇÃO 2011

PARTICIPANTES
FASES

OBS.:

SUPER 

MASTER

EX-PANÇÃO

TODOS CONTRA 

TODOS, TURNO 

ÚNICO, 

CLASSIFICAM-SE  4 

1ªs EQUIPES.

 

JOGOS DE IDA, COM 

VANTAGEM AOS 

MELHORES 

COLOCADOS DA 

FASE ANTERIOR

SANTA CRUZ

COMDOR

RIVER

FARRAPOS 

TREZE

CRITÉRIOS PARA DESEMPATE => PG, V, SG, GP  
PG, V, SG, GP NA 

FASE

CRITÉRIOS PARA DESEMPATE => PG, V, SG, GP  
PG, V, SG, GP NA 

FASE

VETERANO

UAI

TODOS CONTRA 

TODOS, TURNO 

ÚNICO, 

CLASSIFICAM-SE  4 

1ªs EQUIPES.

JOGOS DE IDA, COM 

VANTAGEM AOS 

MELHORES 

COLOCADOS DA 

FASE ANTERIOR

MUITA TRETA

RIVER

VENEZA/POUPEX



JOGOS DE IDA PRORROGAÇÃO

SEM VANTAGEM DE 02 TEMPOS DE

(1)  5' COM PARADA 

  DO CRONÔMETRO

 03 PENALTIS

01 PENALTI

 COBRADO P/

 A = 1º e 4º C = 2° A x 2° B JOGADORES #

 B = 2º e 3º D = 1° A x 1° B QUE TERM. O JOGO

CHAVES "A" "B"

REVELAÇÃO VENEZA/POUPEX JOGOS DE IDA DISPUTA 3° LUGAR (3) (1) EM CASO DE

BROKLING VILA NÔMADE COM OS EMPATE

MUITA TRETA B MUITA TRETA A CLASSIFICADOS PRORROGAÇÃO

SEISN EX-PANÇÃO DA FASE DE 02 TEMPOS DE

LEGENDÁRIO BRK ANTERIOR JOGOS DE IDA  5' COM PARADA 

FAP MCFC SEM VANTAGEM   DO CRONÔMETRO

FENIX SANTA CRUZ SEM VANTAGEM(1) (1) 03 PENALTIS

01 PENALTI

COBRADO P/

JOGADORES #

G = 1º de "C"  X I= 2º "G" X 2º"H" QUE TERM. O JOGO

      1º de "E" 

H = 1º de "D"  X J = 1º "G" X 1º"H"  

      1º de "F"   

PG= V= SG= GP=

LEGENDAS: PONTOS NR DE SALDO DE GOLS À

GANHOS VITÓRIAS GOLS FAVOR

(3) = JOGO DE IDA, COM VANTAGEM AO MELHOR COLOCADO EM

TODAS AS FASES    (NÃO TEM PRORROGAÇÃO)

VETERANO

TODOS CONTRA 

TODOS, TURNO 

ÚNICO, 

CLASSIFICAM-SE  4 

1ªs EQUIPES.

JOGOS DE IDA, COM 

VANTAGEM AOS 

MELHORES 

COLOCADOS DA 

FASE ANTERIOR

CRITÉRIOS PARA DESEMPATE =>

MAIS REVELAÇÃO

LIRA

TORNADO

PG, V, SG, GP
PG, V, SG, GP NA 

FASE

LIVRE

TODOS CONTRA 

TODOS, DENTRO 

DA CHAVE,TURNO 

ÚNICO, 

CLASSIFICAM-SE  4 

1ªs EQUIPES.

JOGOS DE 

IDA, COM 

VANTAGEM 

AOS 

MELHORES 

COLOCADOS 

DA FASE 

ANTERIOR

PG, V, SG, GP
PG, V, SG, GP 

NA FASE
CRITÉRIOS PARA DESEMPATE =>

PG, V, SG, GP NA 

FASE

CHAVES =>

C =1º de"A", 4º de"B"

D =2º  "A",  3º de "B"

E = 3º  de"A",  2º de "B"

F = 4º  de"A", 1º de "B"

Brasília-DF, 13 de fevereiro de 2011

(2) = A(S) EQUIPE (S) QUE PERDEREM POR  WXO E/OU FICAREM COM Nº

 INSUFICIENTE DE ATLETAS PARA CONTINUAREM O JOGO,

FICAM AUTOMÁTICAMENTE ELIMINADAS DA COMPETIÇÃO.


